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Introduzione
521l 2t 0NB dzy lyy2 RIffQdAZ GAYlF @GSNAA2YS RA DI YS t
finalmente debuttare, per festeggiare il terzo compleanno del gruppo Jecko Development, la versione
numero 18 del nostro prodotto di maggior successo. Subito si pud notare che i giochi del pacchetto sono
rimasti diciassette, infatti non é stato aggiunto il rituale gioco, si & data piuttosto maggiore importanza alle
interfacce ed alla grafica dei giochi esistentieseneémigli2 NI} G aSyairAoAfVYSyiaS t QSaSsS«
O2YLI GAGAfAGLED® ' fGNT AYLRNIIFIY(dS Y2RAFAOF 2LISNI G
RA NI} OO0O2NR2 RSt LINPR2GG2 OKS o06SYSFTAOALF RA Gdzidl f
nello scorso anno, dopo la diversificazione della produzione.

Mentre in passato Game Pack era studiato e prodotto dal distretto Games della societd, ora tale mansione
e assolta con maggiore professionalita dal settore JD Software del gruppo che si occupa della produzione
completa del prodotto, dallo studio, alla progettazione, alla compilazione, alla documentazione.

Come le versioni precedenti, Game Pack 18 & compatibile con svariate versioni di Microsoft Windows, da
2000 a Vista, passando ovviamente da XP. Tutto cid che compromette la compatibilita con un determinato
computer ¢ il soddisfacimento dei Requisiti di Sistema, che affronteremo piu avanti.

Si puo evincere chiaramente dal paragrafo precedente che Game Pack é destinato ad un ambiente
Microsoft Windows, pertanto é impossibile installarlo e/o eseguirlo in sistemi operativi alternativi, quali, ad
esempio Apple Macintosh, Linux (ivi compreso Ubuntu, Red Hat, ecc.), Solaris, Unix, Symbian.

Game Pack 18 € composto da eseguibili scritti e sviluppati in computer con architettura x86 a 32 bit,

tuttavia é possibile eseguire il prodotto anche in computer con architettura 1A64 a 64 bit. In tal caso pero

nonsibSY STAOSNLX RSA QI yidl33A RA dzy LINEnOrueaseyiNtdin I cn 6
modalita 32 bit. La nuova interfaccia Game Pack Start Console richiede inoltre alcune librerie, parte del

Microsoft .NET Framework 2.0, o successivo; tale pacchetto dovrebbe essere presente su tutti i computer,

tuttavia e scaricabile gratuitamente dal sito http://www.microsoft.com .
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Requisiti di sistema

Per installare Game Pack 18 dovete disporre di un personal computer che soddisfi i requisiti di sistema

indicati nella tabella sottostante.

COMPONENTE REQUISITO MINIMO REQUISITO CONSIGLIATO
SISTEMA OPERATIVO Microsoft Windows 2000/XP Microsoft Windows XP / Vista
PROCESSORE Intel Pentium Il o compatibile, 0 Intel Pentium 4, AMD Athlon 64,

successivo (1.0 GHz o superiore)  Intel Core2Duo, o compatibile, o
successivo (1.5 GHz o superiore)
MEMORIA RAM 256 MB 512 MB, 1 GB o superiore
SCHEDA VIDEO Adattatore grafico integrato PCI - Express o AGP
MEMORIA VIDEO Condivisa di almeno 16 MB 64 MB o superiore

MICROSOFT DIRECTX
RISOLUZIONE VIDEO

SPAZI|O LIBERO SU HARD DIS

SCHEDA AUDIO

ALTOPARLANTI

Versione 9.0 a
1024x768 pixel a 32 bit

100 MB
Adattatore integrato a 16 bit
stereo

Stereo (oppure cuffie)

CONNESSIONE INTERNET (so Modem a 28,8 Kbps

per la registrazione del prodotto)

POSTA ELETTRONICA

BROWSER

SOFTWARE AGGIUNTIVO

Microsoft Outlook Express 6 0
compatibile

Microsoft Internet Explorer 6,

Mozilla Firefox 2 o compatibile
Adobe Reader 7

Microsoft .NET Framework 2.0

Versione 9.0 ¢ 0 successiva
1280x1024 pixel a 32 bit o
superiore

100 MB

Scheda a canali multipli con
supporto Dolby Surround 5.1 /
7.1

Diffusori a canali multipli
Connessione ADSL, Broadband o
T1

Microsoft Outlook Express,
Microsoft Mail, o compatibile
Microsoft Windows Internet
Explorer 7 o compatibile
Adobe Reader 8 o successivo
Microsoft .NET Framework 3.5

Ma di quanta RAM necessita il prodotto durante il funzionamento?
] Game Paci8é un insieme di giochi, naturalmente non verranno mai eseguiti tutti i giochi

yStf2
Ram.

[ QS4S0OdzZ A2yS RSt

atsSaaz

Yy2yS8yiz2s

16 MB per il caricamento della grafica.

LISNI | y i 2
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Vediamo ora i cambiamenti che si sono registrati con il passaggio dalla versione 17 alla release corrente che
€ appunto la 18.

Nuova Game Pack Start Console

Introduzione della nuova versione del pacchetto Enhanced JD Graphics
Aggiornamento della grafica di tutti i giochi

Aggiornamento della struttura sorgente del programma

Introduzione dei nuovi banner di avvio dei giochi (Splash Screen)

Adeguamento della grafica ai nuovi standard societari per il 2009
Miglioramentodelf QS48 0dzd A2y S RSA LINRPOSaaA 3INIFAOA § RS3
Ampliamento dello spettro di compatibilita con i processori Dual Core e Quad Core
Aggiornamento di tutto il materiale di accompagnamento del prodotto

Riscrittura di tutta la documentazione del prodotto

Altri miglioramenti nei singoli giochi

9t SYyOINB GdzidA A YAIEA2NI YSyidGA OKS azyz2 adarkaar ¥FId
dal punto di vista tecnico sia agli sviluppatori, sia ai debugger, ma che e praticamente indifferente ai clienti,

LISNJ ljdzS&aiG2 8 LINRPLRadl yStfQStSyO02 az2LIN} dzy &adzyi?2
precedenti si renderanno conto immediatamente dei cambiamenti abissali, ma vogliamo lasciare il piacere

ai nuovi utenti di scoprire un prodotto del tutto nuovo.



Game Pack 18

3, 2,1, Game Pack!

arrivato finalmente il momento di avviare Game Pack Start Console e di scoprire il nuovo Game Pack. Per

fare cio dobbiamo lanciare la simpatica icona che il programmaR QA y adFf t I T A2y S KI  ONXBI
desktop:

9aAaGS Gdzidl AL dzyQl £ 6N} LINPDERoNE = LIAG fdzy3It s LIS

'!g START > Tutti i programmi > Jecko Development > Game Baeksame Packtart Console
J
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Comandi comuni
I giochi hanno un set di comandi comuni a tutti quanti. Di seguito il prospetto riassuntivo.

TASTO OPERAZIONE
ESCAPE Esci dal gioco
F1 Apri la guida in linea integrata
F2 Inizia una nuova partita
F4 Visualizza a schermo intero / Ripristina
F11 Riattiva la musica di background
F12 Disattiva la musica di background
ALT PGaGA@r tF Y2REEAGE RA

Nelle guide successive, specifiche di ogni gioco, i tasti elencati verranno omessi. Si troveranno infatti solo i
tasti specifici di ognuno dei giochi.
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Modalita di pausa

Nota dolente delle precedenti versioni era proprio la modalita di pausa dei giochi, infatti essa, azionata

dalla pressione del tasto ALT veniva automaticamente disattivata quando la finestra non era in primo piano.
TaleO2 Yy RAT A2y S AYLISRAGE |t Qdzi S ymingduting & palBsdditigidc@ y S
Game Pack 17 ha introdotto la nuova modalita di pausa,
mantenuta per altro nella nuova versione, chiamata Ice
Pauseessa come suggerisce la parola inglese, congela

t QS ZoBe@agiodo nel momento in cui la finestra di ICE PAUSE
esecu_zione del gipco stess_o passa in segondo piano. Il che Per attivare la modalita Ice Pause &
favorisce lo svolgimento di altre operazioni sul computer, . S
senza pregiudicare il gioco e senza perdere la partita cui si sta adzF¥AOASYUS Sa
giocando. operazione sul computer, infatti

tale modalita entrera
Vecchia modalita di pausa (Flash Pause) automaticamente in funzione con il

[ QAYAONRRdZ A2yS RSE€ 1 Y2REE [ ESEEEREEECaREE e EEE ] | NS 3 A

fEQSEAYAYFTA2YS RStEF GSOOKE i ol
possibile utilizzare la funzionalita obsoleta anche nella nuova
versione di Game Pack.

t SNI FGOADIHNBK tthl dzi 123 8 GCkF FAOASY S [INBYSNB Af
tasto ALT della tastiera, tuttavia & necessario che la finestra del gioco rimanga in primo piano. Se tale
condizione non é soddisfatta, la modalita di pausa verra automaticamente disinserita e il gioco continuera il
suo regolare svolgimento.

ATTENZIONE!

@ PGAEATTEFYR2 fF Y2RIFEfAGE RA LI dzal aCftl &t
finestra di esecuzione del gioco rimarra in primo piano. Non & possibile pertanto esegu
altre applicazioni e/o operazioni durantéale modalita.

LJ- dza
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Puntegqi
vdzl @A GdzidA A FA20KA RA DFEYS tI O]l O2yaSyidz2y2 FtfQ
O2yOf dzaA2yS RA 23yA LI NILHAGE dzylk &aOKSNXYIF Gl OKS NRO
relativo punteggio. Viene cosi creata una sorta di classifica che archivia i migliori punteggi registrati
giocando con i giochi di Game Pack. Le informazioni relative ai punteggi non verranno mai carpite tramite
internet da Jecko Development o da terzi, esse resteranno immagazzinate nel personal computer
RStfQdziSyiS S &arNlyy2 3SaGAdS RFA IA20KA aidSaairo

Se volete pubblicare i vostri migliori punteggi avete due alternative per farlo. La prima opzione consiste

yStt2 aONARGSNE dzy YSaal 3 FeikdevRobmehid FeitlindicdnbdoSamé NB y A O
233SGG2 atdzy(iS33aazée S AyaSNByR2 ySt (Saidz2 RSt YSa
ed il punteggio raggiunto. Lo staff di Jecko Development provvedera in seguito alla pubblicazione di una

classifica includendo il punteggio inviato. La seconda alternativa prevede la pubblicazione autonoma del
Lddzy 6§ S33aA2 Ittt QAYGSNYy2 RSt 2AyR2¢a [AGBS { LI OSa RA
http://jeckodevelopment.spaces.live.com®2 YS O02YYSyid2 IR dzy L}Rad ljdz £t &aAl
del guestbook.

Al termine di una partita il gioco visualizzera una schermata come quella proposta in basso.

| Jecko Development - Game Pack 18 =
Punteggi Migliori B
1. Jecko Development 4450
2. Jecko Development 1690
3. Jecko Development 1390

INFORMAZIONE
lpuy 6 S33A &2y2 YSY2NRITTIGA ySt O2 YLz SNJ
Internet per la sincronizzazione dei punteggi.

l=tn
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Game PackStart Console

Introdotto nella sedicesima versione di Game Pack,f QA y i SNF I OOA I St&ktCondol&jkaA 2 DI Y S
assunto ben presto notorieta e successo tra gli utenti del prodotto.

Essa infatti velocizza e semplifica le operazioni di scelta e avvio dei giochi, presentando velocemente
Ff€fQdziSydS dzy ljdzr RNE 2NHFIYyAO2 S O02YLX SG2 RSA 3IA20
Completamente nuovo rispetto alle precedenti versioni, ora si configura come un vero e proprio

LINE AN YYI X O2Yy dzy QAYGSNFI OOAI 3IANI FAOI OKS NAOKALY

-

#g Jecko Development « Game Pack 18 - = X

Giochi y

| Q|@|ﬁ mGamePackm

Jecko Development Game Pack 18 Standard Edition

Jball

e | ¢
‘ Airl ‘J 950&6'0;:35£ men

[
‘ Air3 | ‘ Labirintum |
‘ Air Double I ‘ Night Dash |
[ Ball & Harpoons | ‘ Pacfantasy \
‘ Ball Guns I Schiange |
‘ Beetle Race I ‘ Stars Mission |
I Butterflight I ‘ Tank war |
‘ Death l ‘ Viper Rally |
e

© 2009 Jecko Development
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| giochi

Vediamo ora i giochi contenuti in Game Pack 18.

AR 1

AR 3

AIR DOUBLE
BALL & HARPOONS
BALL GUNS
BEETLE RACE
BUTTERFLIGHT
DEATH

FUNNY

JBALL
LABIRINTUM
NIGHT DASH
PACFANTASY
SCHLANGE
STARS MISSION
TANK WAR
VIPER RALLY

A seguire le singole guide di ogni gioco.
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Air 1

Introduzione

Airl é un semplice gioco emulatore di una guerra aerea. Dotato di alcuni elementi grafici appositamente
studiati, appartenenti alla generazione Enhanced Jecko Graphics, un pacchetto grafico caratterizzato dai
colori pastello e dalle linee decise.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € guidare il velivolo Airl nel percorso annientando i velivoli nemici, le difficolta
aumenteranno gradualmente.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Guida il velivolo
TASTGh Accelera il velivolo
TAST@® Frena il velivolo
BARRA SPAZIATRICE { LI NI O priyicipdleQ | NI I
TASTO M { LI N O2y QI N¥YI &asSozy

ATTENZIONE!
\JJ E concesso un colpo di arma secondaria ad ogni vita. Distruggendo i nemici attraverso
' f QF N¥YIF aSO2yRINAF @A &b Nr FaasSayl iz dzy

Punteggi

Annientando i vari nemici vi saranno assegnati punti secondo il prospetto seguente.
NEMICO PUNTEGGIO

AEROPLANO VERDE 5PTS

AEROPLANO ARANCIONE 10 PTS

AEROPLANO BIANCO 20 PTS

AEROPLANO BLU 40 PTS
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Air 3

Introduzione

Air3, é un gioco basato su un grande classico dei videogame, proposto in tantissimi modi e con nomi diversi.
Jecko Development ha deciso di riproporlo a voi, creando una sua versione particolare, sperando che sia di
vostro gusto.

Scopo del gioco
Lo scopo di Air3 é distruggere i mattoncini con la pallina, evitando di farla cadere. Distruggendo tutti i
mattoncini della stanza passere al livello successivo. Il gioco & composto da diciotto livelli.

Controlli

TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla la piattaforma
BARRA SPAZIATRICE Lancia una pallina / Inizia il gioco
TASTO D Elimina la pallina in caso di bloccaggio

ATTENZIONE!

@ 1 Se Iaupallina donesAse rimanere bloccata tra la piattgformq e,iI muro, (:e possipile
NAOZ2NNBENELE fttl Fdzyl A2yS FTUuuAGFul RIf
operazione é attivabile solo in caso di bloccaggio della pallina e il suo utilizzo comp:
la detrazione di una vita.

f E possibile scegliere di giocare con pitl palline simultaneamente. Per provare &
sufficiente premere la barra spaziatrice. Ovviamente la funmoe sconsigliata agli
utenti meno esperti, perché alzerebbe eccessivamente la difficolta del gioco, anche

primi livelli.
Punteggi
Il prospetto dei punteggi.
NEMICO PUNTEGGIO
MATTONCINO QUALSIASI 10 PTS

MATTONCINI PICCOLI 20 PTS




Game Pack 18

Air Double

Introduzione

La struttura di Air Double richiama al classico pingpong, sport tanto amato e praticato. Include I'innovativo
pacchetto grafico Enhanced Jecko Graphics e il riuscito pacchetto sonoro Enhanced Jecko Sound. Inoltre il
gioco é stato progettato secondo il nuovo standard Enhanced Jecko Scripting che rende la struttura
dell'interfaccia molto pratica e veloce. Il progetto nasce dall'esperienza del gioco Jecko Air3 che include il
progetto Jecko Air3 System, riveduto e ampliato per ottenere il potentissimo Air Double System. Tale
tecnologia prevede la gestione automatica del progetto grafico e del codice sorgente, in questo modo una
parte del gioco € automatizzata.

Scopo del gioco

Giocare a Air Double in poche parole come giocare a pingpong. Infatti delle due basi presenti nel gioco una
e gestita dall'utente (quella di sinistra) e I'altra € gestita dal computer. Praticamente dovete segnare quanti
piu punti possibili, pero ne potrete subire soltanto 5.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTGH Sposta in alto la piattaforma
TAST@® Sposta in basso la piattaforma
Punteggi
l'ANJ 52dz0ftS LINBOSRS fQlaasS3ayl i1 A2yS RA dzy Liddzyi2 LISN
O2yasS3dsSyT I @SNNr FaaS3ayl d2 dzy Lidzy ( 2tentefnfoq@if 3FSNA | N

partita la piattaforma avversaria potra raccogliere un massimo di cinque punti.
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Ball & Harpoons

Introduzione

Ball & Harpoons & un nuovo gioco, che introduce funzionalita avanzate nella progettazione strutturale dei
giochi. Tutta la grafica fa parte del pacchetto Enhanced Jecko Graphics di nuova generazione. Il gioco &
dotato di suoni avanzati aventi la funzione Enhanced Jecko Sound. Il progetto nasce interamente da un‘idea
di Jecko Development.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € portare a termine il percorso. Numerosi pungiglioni rendono piu difficile il percorso. La
palla che vi rappresenta nel gioco é colpita dalla forza di gravita, quindi prestate attenzione.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla la pallina
2 NOTA
1 t SNJI O2YLX SGFNB Af tA0Stft2 § ySOSaal NRm2
Punteggi

CFEf 9 1 FNLR2ya y2y LINBOSRS tQlaasSayriizys RA

LIdzy
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Ball Guns

Introduzione
Ball Guns & un gioco molto semplice, che pero ha il compito di aumentare la precisione nell'uso del mouse.

Scopo del gioco
Lo scopo di Ball Guns € quello di colpire le due sfere mentre rimbalzano nella stanza del gioco. Per colpirle &
sufficiente un clic sinistro del mouse sulla sfera stesso mentre essa transita. Il gioco ha un limite di circa 100

secondi.
Controlli
TASTO OPERAZIONE
CLIC SINISDR MOUSE Colpisci la pallina
= NOTA
1 Premendo il tasto ESCAPE per uscire del gioco, verra visualizzas$éra di dialogo che
consentira di salvare il punteggio nella classifica. Per ulteriori informazioni si veda il
OFLIAG2t2 atdzyGS33aArég oLI TP ho
Punteggi

Ball Guns assegna un punto per ogni sfera colpita.
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Beetle Race

Introduzione
Beetle Race & un gioco simulazione di una corsa in auto. Dotato di elementi appartenenti al pacchetto
grafico comune Enhanced Jecko Graphics e del pacchetto sonoro Enhanced Jecko Sound.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco € guidare I'auto all'interno dello schermo. Attenzione a non terminare il carburante e a
sfuggire alla polizia. Infatti un'auto della polizia superato un certo livello vi inseguira e dovrete essere cosi
bravi da non farvi fermare. Per ricaricare il carburante raccogliete gli oggetti bonus presenti in strada. Fate
in modo di non essere coinvolti in tamponamenti.

Controlli
TASTO OPERAZIONE

TASTI DIREZIONALI Controlla il veicolo
TASTG Accelera il veicolo
TAST@® Frena il veicolo
BARRA SPAZIATRICE Aziona il clacson

. ATTENZIONE!

1 Per ricaricare il carburante € sufficiente raccogliere gli oggetti bonus che compariranno

durante il percorso.

Punteggi

Beetle Race assegna un punteggio in base alla resistenza sul percorso. Di conseguenza, maggiore sara la
permanenza in pista, maggiore sara il punteggio ottenuto.
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Butterflight

Introduzione

Butterflight, € una rivisitazione "naturale™ del gioco Airl di Jecko Development. Tuttavia ha subito profonde
modifiche strutturali, che rendono il gioco praticamente unico. Contiene alcuni elementi speciali
appartenenti al pacchetto Enhanced Jecko Graphics.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € guidare la farfalla arancione nel percorso annientando le farfalle nemiche, le difficolta
aumenteranno gradualmente.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTDIREZIONALI Controlla la farfalla
TASTGh Alza la quota di volo
TAST@® Abbassa la quota di volo
BARRA SPAZIATRICE { LI N O2y QI NX¥YI LINAYO
Punteggi
Annientando i vari nemici vi saranno assegnati punti secondo il prospetto seguente.
NEMICO PUNTEGGIO
FARFALLA VERDE 5PTS
FARFALLA GIALLA 10 PTS
FARFALLA ROSSA 20 PTS

FARFALLA VIOLA 40 PTS
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Death

Introduzione

Death & un gioco molto semplice che nasce da un'idea non basata su altri giochi esempi, tuttavia € nato

sulla base di un gioco molto semplice reale. Il gioco & realizzato seguendo lo schema principale degli

GALI N} Gdzid2¢ed /2yGASYS StSYSydGA 3INIFAOA RA dzZEf GAYL
Graphics.

Scopo del gioco
Lo scopo di Death & appunto quello di colpire quanti piu fantasmi possibili in circa un minuto, essi disposti
per tre in quattro file scorreranno in tutto lo schermo del gioco.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
CLIC SINISTR®IOUSE Colpisci il fantasma
- NOTA
1 Allo scadere del temppverra visualizzata Ifinestra di dialogo che consentira di salvare il
Llddzy 6§ S33A2 yStftl Ofl aaATFAOFd® t SNJ dzf G SNA
Punteggi

Death assegna un punto per ogni fantasma colpito.
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Funny

Introduzione
Funny é un gioco classico, ispirato al gioco della pallavolo, nel quale sono sostituiti ai giocatori umani, due
basi.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € riuscire a far cadere la palla alla base avversaria, gestita dal computer
autonomamente. La base automatizzata & quella di destra, I'utente controlla la piattaforma di sinistra.

Controlli
TASTO OPERAZIONE

TASTX Muovi la piattaforma a sinistra
TASTO Muovi la piattaforma a destra

. NOTA

1 [ LI NGAGE F@ONX GSNXYAYS |jdzZt yR2 f QI dzicanol

suo deve totalizzare il maggior numero possibile di punti.

Punteggi
Cdzyye LINBGSRS tQl&aaSaylTA2yS RA dzy Liddzy (G2 LISNI 23yA
O2yasS3dsSy T I OSNNX FaasS3ayl a2 dzy aJnzEaal | Ft QRGPS NA S M

partita la piattaforma avversaria potra raccogliere un massimo di sei punti.
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Jball

Introduzione

Jball & un gioco che ripropone un flipper. Dotato anch'esso della nuova grafica integrata Enhanced Jecko
Graphics, un insieme di elementi grafici disegnati e progettati da Jecko Development autonomamente,
caratterizzati dai tenui colori pastello.

Scopo del gioco

In una partita di Jball avete a disposizione una sola pallina per totalizzare quanti pit punti possibili. Vi
saranno assegnati punti in base agli oggetti obiettivi raccolti. | punteggi migliori saranno poi registrati in una
classifica alla fine di ogni partita.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTX Aziona il flipper sinistro
TASTO Aziona il flipper destro
BARRA SPAZIATRICE Inizia la partita

ATTENZIONE!
\ I Se la pallina entra in un buco nero puo riapparire in un punto qualsiasi del campo d
gioco.
1 Se la pallina transita sulle frecce luminose, acquista notevole velocita.

Punteggi
Nel corso della partita saranno assegnati punteggi in base agli oggetti colpiti.
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Labirintum

Introduzione

Labirintum & un gioco, classica sequenza di labirinti, ideato e progettato completamente da Jecko
Development, senza esempi o basi preesistenti. La grafica e frutto di un progetto di Jecko Development,
pertanto contiene alcuni elementi appartenenti al pacchetto Enhanced Jecko Graphics.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco e condurre il personaggio attraverso il percorso per giungere al premio finale. Il gioco &
composto da 6 livelli, gradualmente piu lunghi e difficili, pit un ultimo livello semplicissimo a spirale, la cui
unica difficolta risiede nella lunghezza del percorso da compiere.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla il personaggio
A NOTA R
1 Per compiere ciascun livelb Qdzi Sy 4 S KI | RA&LR&a&AT A2y S
Punteggi

[ FOANRYGdzy y2y LINBOGSRS tQlFraasSaylriA2yS RA LdzyGdS33aa
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Night Dash

Introduzione
Night dash & un gioco semplice, emulatore di una divertente corsa notturna.. Alcuni elementi grafici
appartengono al pacchetto Enhanced Jecko Graphics, grafica composita dai tenui colori pastello.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco & guidare I'esploratore per il percorso stabilito. Attenzione a non far spegnere la torcia e
a sfuggire agli scorpioni. Di tanto in tanto, superato un certo livello vi inseguira un maggiolino dorato e
dovrete essere cosi bravi da non farvi fermare. Per ricaricare la torcia raccogliete le fiaccole presenti sul
tragitto. Fate in modo di non essere urtati dagli scorpioni.

Controlli
TASTO OPERAZICN

TASTI DIREZIONALI /2y GNREEl fQSaL)X 2NF G2N
TASTGh Corri
TAST@® Rallenta
BARRA SPAZIATRICE Grida

= NOTA

1 Per ricaricare la torcia e sufficiente raccogliere gli oggetti bonus che compariranno dur

il percorso.

Punteggi

Night Dash assegna un punteggio in base alla resistenza sul percorso. Di conseguenza, maggiore sara la
permanenza sul percorso, maggiore sara il punteggio ottenuto.
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Pacfantasy

Introduzione
Pacfantasy e una rivisitazione moderna e simpatica del celeberrimo gioco Pacman. La grafica appartiene al
pacchetto Enhanced Jecko Graphics.

Scopo del gioco

Lo scopo di questo gioco & quello di rimuovere tutti i puntini lampeggianti, mangiandoli con il vostro
personaggio. | mostri proveranno a mangiarvi, quindi evitateli. Gli oggetti speciali vi aiuteranno. Quando voi
raccogliete un oggetto magico, i mostri temporaneamente avranno paura e potranno essere mangiati da
voi per raccogliere punti. Ogni tanto appariranno anche dei bonus. Raggiungete i massimi punteggi e attenti
anon essere mangiati.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla il giocatore
= NOTA
1 1 Raccogliendo gli oggetti magici, i mostri nemici saranno temporaneamente storditi «
potranno essere assaliti per raccogliere un bonus in termini di punteggio.
9 Ditanto in tanto compariranno nel punto base degli oggetti bonus, raccogliendoli si
ricevera un bonus in termini di punteggio.
Livelli

[l gioco e strutturato in sei livelli, con un graduale aumento della difficolta e della velocita dei personaggi.
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Schlange

Introduzione

Schlange € un gioco basato sul celeberrimo gioco Snake prodotto da Nokia per i suoi cellulari. Tuttavia ha
una differenza di fondo rispetto al prodotto per cellulari. In questa versione di Jecko Development la coda
del serpente non segue perfettamente il serpente stesso, ma i pezzi che si aggiungono alla coda si muovono
nella stessa direzione della testa del serpente ma non vi sono legati.

Scopo del gioco
Lo scopo di Schlange é di raccogliere quanti piu oggetti possibili, senza naturalmente urtare i frammenti di
coda che corrono per la stanza.

Controlli

TASTO OPERAZIONE

TASTI DIREZIONALI Controlla il serpente

ATTENZIONE!
0 Colpendo, o anche solo sfiorando, la coda del serpente la partita avra termine.

Punteggi
Nel corso della partita saranno assegnati punti in base al prospetto seguente.

OGGETTO PUNTEGGIO

OGGETTO ARANCIONE 10 PTS
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Stars Mission

Introduzione

Stars mission € un semplice gioco emulatore di una guerra spaziale. Dotato di alcuni elementi grafici
appositamente studiati, appartenenti alla generazione Enhanced Jecko Graphics, un pacchetto grafico
caratterizzato dai colori pastello e dalle linee decise. Inoltre introduce nel suo progetto la tecnica di
progettazione avanzata Enhanced Jecko Scripting, che rende la struttura dei giochi ancora piu flessibile.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € guidare la vostra navicella nel percorso annientando le navicelle dei nemici. Prestate
attenzione ai laser che vi saranno sparati contro.

Controlli

TASTO OPERAZIONE
TASTDIREZIONALI /2y 0ONRBEELF fQlFaidNBYy!l @S
TASTGh Alza la quota di volo
TAST@® Abbassa la quota di volo
BARRA SPAZIATRICE { LI NI X dziAfATTIYyR2 fQF

ATTENZIONE!
0 In ogni a partita, si avranno a disposizione 5 vite.

Punteggi
Nel corso della partita saranno assegnati punti in base al prospetto seguente.

NEMICO PUNTEGGIO

NEMICO QUALSIASI 10 PTS




Game Pack 18

Tank war

Introduzione

Tank war € un gioco simulazione di una guerra terrestre. Infatti € ambientato in un deserto roccioso
sterminato e sarete solo voi a combattere contro il fronte avversario. La grafica € parte del pacchetto
Enhanced Jecko Graphics.

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco € guidare il carro armato rosso nel percorso annientando i velivoli nemici, le difficolta
aumenteranno gradualmente.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla il carro da guerra
TASTG Avanza piu velocemente
TAST@® Rallenta
BARRA SPAZIATRICE { LI Nz dziAt AT TFYyR2 f QF
ATTENZIONE!

9 Urtando gli oggetti nucleari si perdera una vita.

9 Urtandogli oggetti roccia si perdera una parte di vita.

Punteggi

Distruggendo i vari carri armati nemici vi saranno assegnati diversi punteggi, graduati per difficolta.
NEMICO PUNTEGGIO

NEMICO GIALLO 15 PTS

NEMICO ROSSO 20 PTS

NEMICO GRIGIO 30 PTS

NEMICGBLU 60 PTS
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Viper Rally

Introduzione
Viper Rally e un gioco simulazione di una corsa rally fuoristrada.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco € guidare I'auto all'interno dello schermo. Attenzione a hon terminare il carburante e a
sfuggire alla polizia. Infatti un'auto della polizia superato un certo livello vi inseguira e dovrete essere cosi
bravi da non farvi fermare. Per ricaricare il carburante raccogliete gli oggetti bonus presenti in strada. Fate
in modo di non essere coinvolti in tamponamenti. Attenti agli incendi, infatti di tanto in tanto compariranno
sulla strada degli incendi che potranno causare non pochi incidenti.

Controlli
TASTO OPERAZIONE
TASTI DIREZIONALI Controlla il veicolo
TASTGh Accelera
TAST@® Rallenta
BARRA SPAZIATRICE Aziona il clacson

@ ATTENZIONE!
\ 9 Ditanto in tanto si incontreranno nella carreggiata degli incendi, essi vanno evitati
perché, se urtati, porteranno alla perdita di una vita.
T t SNI NAF2NYANS f Qldzi2z & &dzF FAOA S ydicBuraNd
aD! { ¢ ®

Punteggi
Viper Rally assegna un punteggio in base alla resistenza sul percorso. Di conseguenza, maggiore sara la
permanenza sul percorso, maggiore sara il punteggio ottenuto.
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Registrazione del software
Per fini puramente statistici Jecko Development, ha previsto la
registrazione del prodotto. Essendo software freeware la registrazione
del prodotto non prevede il pagamento di alcuna tassa e/o di un prezzo
LINBadGlroAtAG2Y GFfS LINPOSRdzZNI 8§
checonda Sy S FffQdziSydS RA
Development e di avere un contatto diretto con la societa.

Per procedere con il processo di registrazione é necessario disporre di
una connessione ad Internet e di un client di posta elettronica
correttamente configurato.

LyarAsSyS | DFYS tI O1 8§
Y2RdzA 2 Ay F2N¥YIG2 ! R20S
stesso e inoltrato a Jecko Development tramite posta elettronica

I £ £ QA ycRdeNIdmEndlive.it come allegato ad un messaggio
di posta elettronica.

Tutela dei dati personali

| dati inviati a Jecko Development saranno trattati secondo il seguente
articolo del Codice Civile Italiano:

Art. 7 d. Igs. n. 196/03 "Diritto di accesso ai dati personali ed altri diritti"

1. L'interessato ha diritto di ottenere la conferma dell'esistenza o meno di dati
personali che lo riguardano, anche se non ancora registrati, e la loro comunicazione in
forma intelligibile.

2. L'interessato ha diritto di ottenere I'indicazione:

a) dell'origine dei dati personali;

b) delle finalita e modalita del trattamento;

c) della logica applicata nel trattamento effettuato con I'ausilio di strumenti elettronici;
d) degli estremi identificativi del titolare, dei responsabili e del rappresentante
designato ai sensi dell'articolo 5, comma 2;

e) dei soggetti o delle categorie ai quali i dati personali possono essere comunicati 0
che possono venirne a conoscenza in qualita di rappresentante designato nel territorio
dello Stato, di responsabili o incaricati.

3. L'interessato ha diritto di ottenere:

a) I'aggiornamento, la rettificazione ovvero, quando vi ha interesse, I'integrazione dei
dati;

b) la cancellazione, la trasformazione in forma anonima o il blocco dei dati trattati in
violazione di legge, compresi quelli di cui non € necessaria la conservazione in relazione
agli scopi per i quali i dati sono stati raccolti o successivamente trattati;

c) l'attestazione che le operazioni di cui alle lettere a) e b) sono state portate a
conoscenza, anche per quanto riguarda il loro contenuto, di coloro ai quali i dati sono
stati comunicati o diffusi, eccettuato il caso in cui tale adempimento si rivela
impossibile o comporta un impiego di mezzi manifestamente sproporzionato rispetto al
diritto tutelato.

4. l'interessato ha diritto di opporsi, in tutto o in parte:

a) per motivi legittimi al trattamento dei dati personali che lo riguardano, ancorché
pertinenti allo scopo della raccolta;

b) al trattamento di dati personali che lo riguardano a fini di invio di materiale
pubblicitario o di vendita diretta o per il compimento di ricerche di mercato o di
comunicazione commerciale".

NA OS@SN

adlidz Ay
t5Ccz O

Attivazione e Registrazione, due
processi ambigui?

In realta ci sono grossissime differenze tra i
processi di Attivazione del prodotto e quello
di registrazione del prodotto.

Quando si acquista, o si effettua il download
gratuito di un software, spesso viene

richiesto da tale software di procedere con
fQFAGAGLT A2y Sd [ LINE
O2yaAraitsS I Lldzyi2 ySt
del software; cioé si comunica alla software
house, o agli sviluppatori del software, che si

sta utilizzando il loro software. Nel mondo
odierno dove basta poco per divulgare i
y2aiGNR RIFEGA LISNE2YIl A
in societa che non conosce benissimo e fa

bene ad accertarsi che i suoi dati siano

trattati secondo le normative vigenti in

materia.

La procedura di attivazione di Game Pack 18
proposta da Jecko Development &

dzy Q2 LISNI T A2y S OKS yz2vy
LSNERZ2Y Il fAS SOOSiidz2 ¢
elettronica, e che & necessaria per poter

installare il prodotto. Con tale procedura

infatti i sistemi di Jecko Development

invieranno direttamente nella casella di

LR &aidl StSGGNRYAO!L
ASNRS LISNJ O2yiiAydz

Dato che Game Pack ¢ distribuito come

freeware la procedura di attivazione &

dzy Q2 LISNI T A2y S G2dal

La procedura di registrazione consiste invece
nella personalizzazione della propria copia di
un software. Infatti con tale operazione si
deve compilare un modulo con i propri dati
personali e con le caratteristiche del proprio
personal computer. Jecko Development
utilizzera tali dati esclusivamente per stilare
classifiche e analisi statistiche, ponendo
come fine il miglioramento della qualita dei
propri prodotti.

Per sapere come verranno trattati i vostri
RFEGA LISNER2YyIlfAX tS5338
RSA RIGA LISNB2YIlfAE |
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Garanzia

Rinunce di garanzia e limitazioni di responsabilita

GAME PACK, E TUTTI | SOFTWARE DI ACCOMPAGNAMENTO, FILES, DATI E MATERIALI, SONO DISTRIBUITI E
OFFERTI "COSI COME SONO" E SENZA GARANZIE DI ALCUN GENERE, SE NON ESPRESSO O IMPLEMENTATO,
INCLUSO, SENZA LIMITAZIONI, ALCUNA GARANZIA DI COMMERCIABILITA O APPROPRIATEZZA PER UN
PARTICOLARE SCOPO. JECKO DEVELOPMENT NON GARANTISCE, CHE LEI GARANTISCA, O FACCIA DELLE
PRESENTAZIONI SULL'USO DI, O | RISULTATI DELL'USO DI GAME PACK. JECKO DEVELOPMENT NON
GARANTISCE CHE LE OPERAZIONI DI GAME PACK SARANNO ININTERROTTE O SENZA ERRORI. QUESTA
RINUNCIA DI GARANZIA COSTITUISCE UNA PARTE ESSENZIALE DI QUESTA LICENZA. ECCEZION FATTA
ALL'ESTENSIONE PROIBITA ESPRESSAMENTE DA STATUTI APPLICABILI, JECKO DEVELOPMENT NON SARA
RESPONSABILE PER ALCUN DANNO O L'INSORGENZA DI PERDITE FINANZIARIE FUORI DALL'USO DI, O
L'INABILITA ALL'USO DI GAME PACK. ALCUNA RESPONSABILITA DI JECKO DEVELOPMENT SARA LIMITATA AL
RIMBORSO DELLA TASSA DI LICENZA PAGATA A JECKO DEVELOPMENT. ECCEZIONE ALL'ESTENSIONE
PROIBITA DA STATUTI APPLICABILI, IN NESSUN CASO, JECKO DEVELOPMENT, O | SUOI ASSOCIATI, SONO
RESPONSABILI PER ALCUN INDIRETTO, INCIDENTALE, CONSEQUENZIALE, SPECIALE, O PUNIBILE DANNO
RIFERITO ALL'USO DI GAME PACK, O ALLA SUA RELAZIONE CON GAME PACK, (INCLUDENDO, SENZA
LIMITAZIONE, LA RIVELAZIONE O LA PERDITA DI DATI, INFORMAZIONI, PERDITA DI PROFITTO, REDDITO, O
OPPORTUNITA DI LAVORO, O VANTAGGIO A LAVORO, O INTERRUZIONE DEL LAVORO), SE BASATO SU UNA
RICHIESTA O UN'AZIONE DEL CONTRATTO, GARANZIA, NEGLIGENZA, SEVERA RESPONSABILITA,
CONTRIBUZIONE, INDENNITA, O OGNI ALTRA TEORIA O CAUSA DELL'AZIONE, ANCHE SE CONSIDERATA LA
POSSIBILITA DI QUESTI DANNI. INOLTRE, IN NESSUN CASO JECKO DEVELOPMENT AUTORIZZA LEI, O NESSUN
ALTRO A UTILIZZARE GAME PACK IN APPLICAZIONI O SISTEMI DOVE IL FALLIMENTO DELLE PRESTAZIONI DI
GAME PACL PUO ESSERE RESPONSABILE DI UN SIGNIFICATIVO DANNO FISICO, O NELLA PERDITA DELLA
PROPRIETA, O NELLA PERDITA DELLA VITA. CIASCUNO DI QUESTI USI E COMPLETAMENTE A SUO RISCHIO, E
LEI E D'ACCORDO A RITENERE JECKO DEVELOPMENT INNOCUO DA TUTTE LE RICHIESTE O LE PERDITE
RELATIVE A QUALCHE UTILIZZO NON AUTORIZZATO.
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Condizioni di Licenza software Jecko Development

I AAT OAT AE , EAAT UA-EAdIUSer Licénse@\dréetdnt (R EL.A) A
IMPORTANTELEGGERE CON ATTENZIOplEsente Contratto di Licenza con I'Utente Finale per il
software Jecko Development ("Contratto") &€ un contratto intercorrente tra I'utente (persona fisica o
giuridica) e Jecko Development per il software Jecko Development relativo al presente Contratto, che
include i supporti di memorizzazione ad esso associati e i servizi Jecko Development basati su Internet
("Software"). Il software puo includere un addendum o una modifica al presente Contratto.
INSTALLANDO, DUPLICANDO O ALTRIMENTI UTILIZZANDO IL SOFTWARE, L'UTENTE ACCETTA DI ESSERE
VINCOLATO DALLE CONDIZIONI DEL PRESENTE CONTRATTO.

QUALORA L'UTENTE NON ACCETTI LE CONDIZIONI DEL PRESENTE CONTRATTO NON POTRA" INSTALLARE,
DUPLICARE O UTILIZZARE IL SOFTWARE E DOVRA' RESTITUIRLO PRONTAMENTE AL RIVENDITORE. IN TALE
IPOTESI, QUALORA AL MOMENTO DELL'ACQUISTO, IL RIVENDITORE ABBIA EMESSO FATTURA, L'UTENTE
POTRA' OTTENERE IL RIMBORSO DEL PREZZO. DIVERSAMENTE L'UTENTE NON POTRA' OTTENERE LA
SOSTITUZIONE DEL SOFTWARE CON ALTRO PRODOTTO DI PARI PREZZO O UN BUONO PER IL FUTURO
ACQUISTO DI UN ALTRO PRODOTTO.

1. CONCESSIONE DI LICENZ# Development concede all'utente i seguenti diritti, a condizione che
questi si attenga alle condizioni del presente Contratto:

11 Installazione e Utilizzo. L'Utente patra

(a) installare e utilizzare una copia del Software su di un singolo computer o altro dispositivo; e

(b) installare una copia aggiuntiva del Software su di un secondo dispositivo portatile ad uso esclusivo
dell'utente principale che utilizza la prima copia del Software.

1.2 Diritti Alternativi per Memorizzazione/Utilizzazione in Reltiealternativa alle disposizioni
dell'Articolo 1.1(a), I'Utente potra installare una copia del Software su di un dispositivo di memorizzazione
in rete, quale un computer server, e consentire ad una periferica di accesso, quale un personal computer, di
accedere e utilizzare su una rete privata tale copia concessa in licenza del Software. I'Utente potra ottenere
una licenza per il Software per ciascun dispositivo aggiuntivo che acceda e utilizzi il Software installato sul
dispositivo di memorizzazione in rete, fatto salvo quanto previsto dall'Articolo 1.4 del presente Contratto.

1.3 Concessione di Licenza per il Desktop Rerdatente potra utilizzare le tecnologie di accesso
remoto, quali le funzionalita contenute in Jecko Development Windows o NetMeeting, per accedere e
utilizzare la copia concessa in licenza del Software, a condizione che I'utente principale del dispositivo che
ospita la sessione di desktop remoto sia I'unico ad accedere e utilizzare il Software con un dispositivo di
accesso remoto. Tali diritti relativi al desktop remoto non consentono all'Utente di utilizzare il Software
contemporaneamente sul dispositivo che ospita la sessione del desktop remoto e sul dispositivo di accesso.

14 Concessione di kigza per I'Assistenza RematéJtente potra consentire a qualsiasi dispositivo di
accedere e utilizzare la copia concessa in licenza del Software al solo scopo di fornire servizi di supporto
tecnico e di manutenzione.

15 Concessione di Licenza peredgéimenti Multimedialill Software potra contenere fotografie,
immagini clip art, figure, animazioni suoni, musica e video clip, indicati nel Software per utilizzo da parte
dell'Utente (collettivamente denominati "Elementi Multimediali). L'Utente NON POTRA' duplicare e
modificare gli Elementi Multimediali, oltre a concederli in licenza, visualizzarli e distribuirli insieme alle
modifiche effettuate, come parte dei suoi prodotti software e dei servizi, inclusi i siti Web dell'Utente.
Inoltre, I'Utente non potra effettuare alcuna delle operazioni riportate in seguito.

L'Utente non potra vendere, concedere in licenza o distribuire copie degli Elementi Multimediali da soli,
come parte di una raccolta, oppure come parte di prodotto o servizi, nel caso che il valore aggiunto
primario di tali prodotti o servizi sia costituito dagli Elementi Multimediali stessi.
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L'Utente non potra concedere ai clienti del proprio prodotto o servizio alcun diritto di concedere in licenza
o di distribuire a loro volta gli Elementi Multimediali.

L'Utente non potra concedere in licenza o distribuire gli Elementi Multimediali a persone che possano
essere identificate, enti governativi, loghi, iniziali, simboli, marchi registrati o persone giuridiche, per fini
commerciali 0 in modo che implichi il riconoscimento o I'associazione con qualsivoglia prodotto, servizio,
societa o attivita.

L'Utente non potra creare opere oscene o scandalose, cosi come definite dalla legge applicabile al
momento della creazione dell'opera, utilizzando gli Elementi Multimediali.

Inoltre, I'Utente dovra (a) indennizzare e difendere Jecko Development da qualsiasi reclamo o azione
giudiziale, ivi incluse le spese legali che derivino o siano connesse alla concessione di licenza, utilizzo o
distribuzione degli Elementi Multimediali modificati dall'Utente e (b) includere una valida comunicazione di
copyright dei proprio prodotti e servizi che comprendono gli Elementi Multimediali.

16 Concessione di Licenza per la Documentaziarigocumentazione inclusa nel Software € concessa
in licenza esclusivamente per fin di riferimento interno e non commerciali.

2. ALTRI DIRITTI E LIMITAZIONI

2.1 Attivazione Obbligatorial SOFWARE UTILIZZA TECNOLOGIE PER LA PROTEZIONE CONTRO
L'UTILIZZO DI COPIE NON CONCESSE IN LICENZA O ILLEGALI. L'Utente potrebbe non essere in grado di
esercitare i propri diritti relativi al Software definiti nel presente Contratto dopo un certo numero di
esecuzioni del Prodotto, a meno che non effettui I'attivazione della propria copia del Software nel modo
descritto durante la sequenza di avvio. Potrebbe inoltre essere necessario attivare nuovamente il Software
nel caso in cui I'Utente modifichi la configurazione hardware del computer o alteri il software di sistema.
Jecko Development utilizzera tali tecnologie per confermare il possesso di una copia regolarmente concessa
in licenza del Software da parte dell'Utente. Se I'Utente non utilizza una copia del Software concessa in
licenza, non potra installare il Software o i futuri aggiornamenti dello stesso. Jecko Development recuperera
dal dispositivo dell'Utente alcune informazioni personali durante questo processo solo al fine di migliorare i
propri prodotti e servizi.

2.2 Servizi Basati su InternétUtente non potra utilizzare alcun servizio Jecko Development basato su
Internet associato al Software in alcun modo che potrebbe danneggiare, disattivare, sovraccaricare o
pregiudicare tali servizi o interferire con I'utilizzo e il godimento degli stessi da parte di eventuali altri
soggetti. L'Utente non potra tentare di accedere in modo non autorizzato a servizi, account, sistemi di
computer o reti associati ai servizi basati su Internet.

3. RISERVA DI DIRITTI E PROPRIEJkA' Development si riserva tutti i diritti non espressamente
concessi nel presente Contratto. |l Software é protetto dalle leggi e dai trattati sul copyright e sulla
proprieta intellettuale. Jecko Development e i suoi fornitori sono i proprietari del nome, del copyright e di
altri diritti di proprieta intellettuali inerenti al Software. Il Software non viene venduto ma & concesso in
licenza. Il presente Contratto non concede all'Utente alcun diritto relativo ai marchi registrati o ai marchi di
servizio di Jecko Development.

4, RESTRIZIONI SULLADBIFICAZIONE, SULLA DECOMPILAZIONE E SUL DISASSEMBLAGGIO
L'Utente non potra decodificare, decompilare o disassemblare il Software, fatta eccezione per i casi in cui le
suddette attivita siano espressamente consentite dalla legge applicabile.

5. DIVIET®I HOSTING DI SERVIZI COMMERCIALI / LOCAZI@NEE non potra concedere il
Software in locazione, in leasing e in prestito ovvero utilizzare il Software attraverso la fornitura di servizi
commerciali quali I'hosting.

6. CONSENSO ALL'UTILIZZO DEI Didtente accetta che Jecko Development raccolga e utilizzi le
informazioni tecniche ottenute come parte di eventuali servizi di supporto forniti all'Utente relativi al
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Software. Jecko Development si impegna ad utilizzare queste informazioni esclusivamente per migliorare |
prodotti o per fornire all'Utente tecnologie o servizi personalizzati e in modo da non consentire
l'individuazione della persona dell'Utente.

7. COLLEGAMENTO Al SITI DI TERED Development non é responsabile del contenuto di alcun
sito o servizi di terzi, di eventuali collegamenti in essi contenuti e di eventuali modifiche o aggiornamenti ai
siti 0 ai sevizi di terzi. Jecko Development fornisce all'Utente tali collegamenti e I'accesso ai siti e ai servizi
solo per motivi di praticita e I'inclusione di qualsiasi collegamento o accesso non implica il riconoscimento
dei siti o dei servizi di terzi da parte di Jecko Development.

8. SOFTWARE E SERVIZI AGGIUNTINbente Contratto si applica ad aggiornamenti, componenti
integrativi, componenti plug-in o servizi basati su Internet del Software che Jecko Development potrebbe
fornire o rendere disponibili all'Utente successivamente alla data in cui I'Utente ha ottenuto il Software a
meno che tali elementi non siano accompagnati da specifiche condizioni. Jecko Development si riserva il
diritto di interrompere qualungue servizio basato su Internet fornito all'Utente o reso disponibile all'Utente
attraverso l'utilizzo del Software.

9. AGGIORNAMENTualora il Software sia identificato come aggiornamento, per poterlo utilizzare,
I'Utente dovra prima ottenere la licenza per il Software indicato da Jecko Development come idoneo
all'aggiornamento. Dopo aver installato, I'Utente non potra piu utilizzare il Software originale che ha
costituito la base dell'aggiornamento tranne che come parte del Software aggiornato.

10. SOFTWARE ETICHETTATO COME "CAMPIONE DIMOSTRATIVO. VIETATA LAMAENDITA"
Software sia identificato come "Campione dimostrativo. Vietata la vendita" o "NFR" ("Not For Resale™)
oppure "Demo", I'utilizzo del Software da parte dell'Utente sara limitato esclusivamente ai fini di
dimostrazione, prova o valutazione e I'Utente non potra venderlo, trasferirlo o utilizzarlo per altri scopi
oppure utilizzarlo oltre il periodo indicato sulla confezione o all'interno del prodotto.

11. SOFTWARE "EDIZIONE EDUCAT@idlbra il Software venga identificato come "Edizione
Education" ("Academic Edition" o0 "AE"), I'Utente, per utilizzarlo dovra essere un "Utente Qualificato
Education". Per determinare se I'Utente ¢ in possesso della qualifica richiesta, deve contattare Jecko
Development all'indirizzo di posta elettronica guintium@hotmail.it.

12. SEPARAZIONE DEI COMPONHINdftware é concesso in licenza come prodotto singolo. Le sue
singole parti componenti non potranno essere separate per I'utilizzo su piu dispositivi.

13. TRASFERIMENTO DEL SOFTWAREY (i SNy 2® [ Q! Sy (S LRGNX GNI &a¥$s
adunaltrodispositA @2 ® 52132 Af GNIAFSNAYSyd2 Q! G4SyiS R2ONL
RA&ALIZAAGADP2 adz OdzA &aA GNBOF @I Ay LINBOSRSylT I ® ¢NI A

del Software, allora potra trasferire una sola volta e definitivamente il presente Contratto, il Software e il

/| SNIAFAOF(G2 RA !dziSYGAOAGLE | dzy FEfGNR dziSydS FAyYLl
Software. Il trasferimento dovra comprendere tutto il Software (inclusi tutti i supporti di memorizzazione,

le parti componenti e il materiale stampato, qualsiasi aggiornamento, il presente Contratto e il Certificato

di Autenticita). Il trasferimento non dovra essere effettuato sotto forma di invio o spedizione,ovvero di

altro trasferimentoindirett2 ® t NAYF RSt GNIAFSNRAYSyid2 Q! G4SyidS ¥FaA
accettare le condizioni del presente Contratto.

14. RISOLUZIONE v dzl f 2N} Q! 4SydGdS y2y &aix FaaSy3alr ttS O
Development potra risolvere il Contratto stesso, senza per questo pregiudicare altri suoi diritti. In tal caso,
fQl 0SyiS R2ONXr RA&AGONHZAISNE (GdzidS €S O2LAS RSt {27

15. INTERO ACCORDO; DIVISIBIUI#&sente Contratto (incluso ogni addendum o modifica presenti
FEtQAYGSNY2 RSt {2F06FNBO O2aGA0dAa08 tQAYGISNE O


mailto:quintium@hotmail.it
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Software e al servizio di supporto tecnico e sostituisce qualsivoglia comunicazione, proposta o
dichiarazione, scritta o orale, precedente o contemporanea attinente al Software o ad altra materia trattata
nel presente Contratto. Nella misura in cui le condizioni di qualsivoglia criterio o programma Jecko
Development relativi al servizio supporto tecnico si ponessero in conflitto con le condizioni del presente
Contratto, prevarranno le condizioni del presente Contratto. Qualora qualsivoglia disposizione del presente
Contratto sia ritenuta nulla, non valida, non applicabile o illegale, le altre disposizioni rimarranno
pienamente vincolanti ed efficaci.

Garanzia di Jecko Development presente garanzia non pregiudica i diritti riconosciuti dalla legge. - La

garanzia di seguito indicata non ha limitazioni territoriali e non e pregiudizievole per i diritti riconosciuti

RFEFffl £S33S NRYOQAUBPUESNYBEYRRZWENSE 2 RA WSO12 5S9S
acquistato il Software direttamente da Jecko Development.

La garanzia Il Software é progettato e offerto quale prodotto a scopo generale, e non € progettato o
offerto per scopi particolr NA RSt f Q! 6SyiSe [ Q! GSyGasS O00SiGdlr O
NAO2y2a0S RA SaasSNB adlrid2 aLISOAFAOFIYSY(HS | GOA
RSA &adz2zAiA FAESO® | O2YyRAT A 2 g BckoDévopnied yatardistali® a)i 0 6 A
Software funzionera in sostanziale conformita con i materiali scritti ad esso acclusi per un periodo di 90
IA2NYA REfEF REFEGE Ay OdzA £ QdziSyidS NRAROSOSsentitb £ A0S
dalla legge applicabile; e b) qualsiasi servizio di supporto fornito da Jecko Development corrispondera
a2a0FyTAFLEYSYdS | ljdz2 yi2 RSaONRGG2 yS3ItA | LIWIX AOIDSG
e il personale tecnico di Jecko Development porra in essere ragionevoli sforzi, ed usera diligenza e

professionalita per risolvere i problemi. Nel caso in cui il Software non sia conforme alla presente garanzia,

Jecko Development potra (a) riparare o sostituire il Software o (b) restituirS f QS @Sy Gdzl £ S LINBT 1
RFEfQ!GSyidSaed [ LINBaSydsS IFNIyT AL y2y § @FfARI | d:
incidente, oppure da abusivo o errato utilizzo. Qualsiasi prodotto software dato in sostituzione sara

garantito perilperioR2 LA G f dzy 32 GNI on FA2NYA S Af LISNA2R2 N
accetta che la garanzia di cui sopra € la sua unica garanzia in relazione al Software e ai servizi di supporto.

Esclusione di Tutte le Altre Condizidwélla misura massima consentita dalla legge applicabile, e

adz0 2 NRAY I GFYSYyGS FEtF IFENFYTAF a2LINF AYRAOFGEX WS
condizione, esplicite o implicite (siano esse derivanti dalla legge, dagli usi, da altre fonti, ovvero siano

garanzie accessorie) comprese, a titolo esemplificativo, garanzie implicite di qualita soddisfacente e di

idoneita per un fine particolare, sia in relazione al Software che ai materiali scritti acclusi al Software. Le

garanzie implicite che non possono essere escluse sono comungue limitate al periodo maggiore tra 90

giorni e il periodo minimo consentito dalla legge applicabile.

Limitazione di Responsabilitlella misura massima consentita dalla legge applicabile, e fatto salvo quanto

indicato nella Garanzia di Jecko Development, Jecko Development e i suoi fornitori non saranno

responsabili per danni di qualsiasi tipo (ivi inclusi, a titolo esemplificativo, danni per perdita 0 mancato

Jdzt RFAYy2SAYGSNNYZI A2y S RSt t QF i at@ petditeecuni&in)Befivéinti RA A
2 02YdzyljdzS O2NNBtFGA FtfQdziAtATT 2 2 |ttt QAYOF LI OAD
Development sia stata avvisata della possibilita del verificarsi di tali danni. In ogni caso, la responsabilita

complessiva di Jecko Development in base alle disposizioni del presente Contratto non potra comungue
SOOSRSNBE f QAYLERNI2 STFSUGGASEYSydGdS LI 3AFG2 RIETEQ!G
applicano alle responsabilita che non possono essere escluse o limitate in base alle leggi applicabili. Le

presenti limitazioni perdono validita se il prodotto é distribuito gratuitamente.

Chiungue desideri porre domande in ordine a questo Contratto o contattare Jecko Development per
qualunque ragione puo visitare Jecko Development sul World Wide Web al seguente indirizzo:
http://jd.squinzanosenzafrontiere.it o all'indirizzo di posta elettronica guintium@hotmail.it oppure
jeckodevelopment@live.it .



http://jd.squinzanosenzafrontiere.it/
mailto:quintium@hotmail.it
mailto:jeckodevelopment@live.it
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Contatti
Sono ora proposti una serie di recapiti per contattare Jecko Development.

CONTATTO CIRCUITO O TIPOLOGIA RECAPITO
SERVIZIO CLIENTI MSN - Posta elettronica jeckodevelopment@live.it
SERVIZIO CLIENTI Skype Jeckodevelopment

SERVIZIO CLIENTI Posta elettronica info@jeckodevelopment.com

Contattare un reparto specifico

CONTATTO CIRCUITO O TIPOLOGIA RECAPITO
JD- Amministrazione MSN - Posta elettronica quintium@hotmail.it
JD Software Posta elettronica info@jeckodevelopment.com

JD Entertainment
JD Web Services
JD Legal

JD Worldwide

Jecko Development sul web

RECAPITO INDIRIZZO WEB

SITO UFFICIALE http://www.jeckodevelopment.com

SITO INTERNAZIONALEHgiese)
WINDOWS LIVE SPACES UFFICIALE

http://jeckodevelopment.webnode.com
http://jeckodevelopment.spaces.live.com
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